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KEMENTERIAN PELAJARAN MALAYSIA

Pembelajaran Modul Akses Kendiri
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BAHAGIAN PEMBANGUNAN KURIKULUM

KEMENTERIAN PELAJARAN MALAYSIA
MODUL 1
PENGENALAN KEPADA RANGKAIAN
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Bahagian Pembangunan Kurikulum
Kementerian Pelajaran Malaysia
1. 
Nama Modul: Pengenalan kepada rangkaian

2.
Hasil Pembelajaran:
 Diakhir Pembelajaran Murid boleh;

a. Definisi rangkaian
b. Menyenaraikan kebaikan rangkaian komputer
c. Mengenalpasti peranti yang diperlukan dalam rangkaian komputer

d. Menyenaraikan jenis rangkaian komputer
e. Membezakan jenis –jenis rangkaian komputer

f. Menyataka jenis rangkaian topologi (Rangkaian Kawasan Setempat, Rangkaian Kawasan Metro , Rangkaian Kawasan Luas)

g. Menjelaskan teknologi semasa dalam rangkaian komputer.
3.
Pengetahuan dan kemahiran
a. Definisi rangkaian
b. Kebaikan berkongsi peranti ,data ,maklumat dan akses internet

c. Mengenali peranti untuk rangkaian computer

d. Senarai dan membezakan jenis –jenis rangkaian komputer

e. Senarai jenis-jenis rangkaian komputer

f. Berbincang dan mengumpul maklumat mengenai teknologi semasa dalam rangkaian computer.
4.
Ringkasan Modul:

Pada akhir modul ini, murid dapat mendefinisikan rangkaian komputer, kebaikan rangkaian komputer dan jenis rangkaian komputer serta topologi rangkaian. Murid juga dapat mengenal pasti peranti yang diperlukan dalam rangkaian komputer dan menerangkan teknologi semasa yang digunakan dalam rangkaian komputer. 

Modul ini mengandungi 4 aktivti


Aktiviti  1: 
Pengenalan Kepada Rangkaian

Aktiviti 2: 
Jenis Rangkaian Komputer
Aktiviti 3:
Rangkaian Topologi
Aktiviti 4: 
Teknologi Semasa Dalam Rangkaian Komputer

Aktiviti 1:
Pengenalan Kepada Rangkaian
a.    Definisi rangkaian

Rangkaian terdiri daripada dua atau lebih komputer yang dihubungkan untuk berkongsi sumber (seperti pencetak dan CD-ROM), pertukaran fail, dan membenarkan komunikasi secara elektronik. Komputer dalam rangkaian boleh dihubungkan melalui kabel, talian telefon, gelombang radio, satelit dan cahaya inframerah.

b.
Kebaikan rangkaian komputer
1. Berkongsi fail -  perkongsian fail dalam rangkaian komputer memberikan murid lebih banyak manfaat dan kebaikan . Murid boleh menggunakan rangkaian untuk menyimpan salinan data penting mereka pada komputer yang berbeza, contoh berkongsi gambar, fail muzik dan dokumen.
2.  Berkongsi peranti - Berkongsi peranti adalah satu lagi manfaat di dalam rangkaian komputer. Bagi pencetak laser , mesin faks, modem, pengimbas dan pemain CD-ROM , apabila perkakasan tambahan  ditambah kepada rangkaian, mereka boleh dikongsi oleh ramai pengguna.
3. Berkongsi akses internet-  Dalam rangkaian komputer, murid boleh mengakses internet secara serentak.
4. Kelajuan - Rangkaian mempercepatkan perkongsian dan memindahkan fail. Tanpa rangkaian, fail dikongsi bersama dengan menyalin ke cakera liut. 

5. Kos – Kebanyakan perisian popular mempunyai versi networkable dimana kos pembelian dapat dijimatkan berbanding dengan membeli salinan berlesen individu. 
6. Keselamatan - Fail dan program dalam rangkaian adalah lebih selamat kerana pengguna tidak perlu bimbang tentang penyalinan program secara haram. Penggunaan kata laluan dapat menyekat akses oleh pengguna tanpa kebenaran.
7. Pengurusan Perisian berpusat - Salah satu manfaat yang besar bagi memasang rangkaian di sekolah adalah  semua perisian boleh dimuatkan di dalam satu komputer (server). Ini menjimatkan masa dan tenaga apabila mengemaskini dan pengesanan fail.
8. Mel Elektronik- juga dikenali sebagai E-mel membantu dalam komunikasi peribadi dan profesional bagi semua kakitangan sekolah kerana ia membolehkan penyebaran maklumat dilakukan kepada seluruh kakitangan sekolahyang mempunyai alamat e-mel Contoh, mel elektronik di rangkaian kawasan setempat membolehkan murid berkomunikasi dengan guru dan rakan sebaya di dalam rangkaian sekolah mereka sendiri.
9. Akses fleksibel - Rangkaian di sekolah membenarkan murid untuk mengakses fail dari komputer di seluruh sekolah. Sesetengah sekolah menyediakan pusat akses kepada pelajar bagi memudahkan pelajar mengakses fail atau Internet diluar waktu Pengajaran & Pembelajaran.
c.
Peranti yang diperlukan dalam Rangkaian Komputer.
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	Hab/Switch
Peranti pusat yang menyediakan titik sambungan biasa untuk nod pada rangkaian.
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	Kad Antaramuka Rangkaian
ANIC (kad rangkaian antara muka) adalah sekeping perkakasan komputer yang direka bentuk untuk membolehkan komputer berkomunikasi melalui rangkaian komputer.
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	Penghala 

Peranti di mana  paket data ke hadapan di sepanjang rangkaian. Router disambungkan kepada sekurang-kurangnya dua rangkaian, biasanya  rangkaian kawasan setempat, rangkaian kawasan metro dan rangkaian kawasa luas dan rangkaian ISP
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	Penghubung 

Juga dikenali sebagai Jack-45 Berdaftar, lapan wayar penyambung yang digunakan biasanya untuk menyambung komputer ke rangkaian kawasan tempatan (LAN), terutama Ethernets. Penyambung RJ-45 kelihatan sama seperti penyambung RJ-11 yang digunakan untuk menyambungkan peralatan telefon.
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	Modem  

Modem adalah alat atau program yang membolehkan komputer untuk menghantar data melalui talian telefon atau kabel. Modem menukarkan isyarat analog ke digital dan digital ke analog. Maklumat komputer disimpan secara digital, manakala maklumat yang dihantar melalui talian telefon telah dalam bentuk gelombang analog.



Aktiviti 2:
Jenis-jenis Rangkaian Komputer:

a.
Rangkaian Kawasan Setempat

Rangkaian Kawasan Setempat merupakan kumpulan komputer dan peranti rangkaian yang disambungkan bersama-sama, biasanya di dalam bangunan yang sama. Bentuk rangkaian kawasan setempat yang paling mudah adalah dua buah komputer dihubungkan menerusi samada secara wayar atau tanpa wayar.
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b.
Rangkaian Kawasan Metropolitan
Rangkaian Kawasan Metropolitan dalah rangkaian yang menyambungkan pengguna dengan sumber-sumber komputer dalam kawasan geografi atau wilayah yang lebih besar daripada yang dilindungi oleh rangkaian kawasan setempat  tetapi lebih kecil daripada kawasan yang diliputi oleh Rangkaian Kawasan Luas [image: image10.png]Metropolitan Area Network (MAN)




c.
Rangkaian Kawasan Luas
Rangkaian Kawasan Luas ditakrifkan sebagai sekumpulan komputer dan peranti rangkaian yang berkaitan di seluruh kawasan fizikal yang besar seperti negara atau negara-negara. Komputer yang disambungkan kepada Rangkaian Kawasan Luas sering dihubungkan melalui sistem telefon. Mereka juga boleh disambungkan melalui talian di satelit. Rangkaian kawasan luas terbesar yang wujud adalah Internet.
d.
Perbandingan diantara jenis-jenis rangkaian komputer

	Kriteria
	LAN
	MAN
	WAN

	Kos
	Rendah
	Tinggi
	Sangat Tinggi

	Saiz Rangkaian
	Kecil
	Besar
	Sangat besar

	Kelajuan
	Paling laju
	Sangat laju
	Laju

	Jenis medium penghantaran
	Twisted-Pair
	Twisted-Pair and Fiber-Optik
	Fiber-Optik, radio wave dan satelit

	Jumlah komputer
	kecil
	besar
	Sangat besar


Aktiviti 3:
 Jenis Topologi Rangkaian:

a.
Rangkaian Bintang

Rangkaian bintang juga dikenali sebagai topologi bintang. Rangkaian bintang direkabentuk dengan semua komputer dan peranti bersambung kepada hos berpusat. Hos mungkin sebuah pelayan, hab,suis atau penghala. Topologi bintang boleh berfungsi selagi hosnya berfungsi.
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Rangkaian Bintang

b.
Rangkaian Cincin 
Rangkaian cincin juga dikenali sebagai topologi cincin. Rangkaian cincin ini terdiri daripada semua komputer dan peranti lain yang berkaitan dalam bentuk gelung. Dalam  rangkaian cincin, setiap nod dihubungkan secara langsung ke nod jiran. Jika satu peranti  pada rangkaian cincin gagal, keseluruhan rangkaian akan bermasalah.
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Rangkaian Cincin
c.
Rangkaian Bus 

Rangkaian bus juga dikenali sebagai topologi bus. Satu rangkaian bus terdiri daripada kabel tunggal yang mana semua komputer dan peranti lain disambungkan kepadanya . Ia mempunyai tulang belakang  (kabel pusat) untuk  menghubungkan  semua peranti. Jika salah satu nod gagal, rangkaian bus masih akan berfungsi.
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Rangkaian Bus 

Aktiviti 4:
 Teknologi Semasa Rangkaian Komputer
a.
Wi-Fi




Logo Wi-Fi 

Wi-Fi (wireless fidelity) adalah satu set standard yang merujuk kepada Rangkaian Kawasan Setempat Tanpa Wayar yang menggunakan spesifikasi IEEE 802,11. Biasanya, beberapa   kelebihan   menggunakan Wi-Fi adalah seperti berikut:
· Mudah
: Anda boleh menyambungkan komputer di mana-mana sahaja di rumah atau sekolah anda tanpa menggunakan wayar. Komputer yang  disambungkan  kepada rangkaian boleh berada sehingga lebih kurang 30 meter.

· Kos 

: Rangkaian Tanpa Wayer mudah untuk dipasang dan tidak mahal
· Capaian Mudah   Wi-Fi menyokong 1roaming dengan memindahkan komputer anda daripada satu pusat akses ke pusat akses yang lain. Ini  berlaku apabila anda bergerak di sekitar tempat yang mempunyai beberapa 2hot spot. Wi-Fi berfungsi seperti komunikasi radio dua hala.
Adapter bagi komputer tanpa wayer  menterjemahkan data kepada isyarat radio dan menghantar  isyarat berkenaan menggunakan 3antena. Apabila Router Tanpa  Wayar  menerima isyarat tersebut,ia akan melakukan nyahkod dan menghantar maklumat tersebut menerusi sambungan wayar  Ethernet ke Internet.
Untuk menerima isyarat pula, router akan menerima data dari Internet, menterjemah data tersebut ke dalam isyarat radio dan menghantar kembali kepada adapter tanpa wayer.
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b.
Bluetooth
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                                              Logo Bluetooth                Alat Dengar Bluetooth 
Bluetooth adalah sebuah standard bagi rangkaian,  khususnya protokol yang digunakan bagi menentukan bagaimana dua peranti Bluetooth menghantar data menggunakan  gelombang  radio jarak dekat. Kadar Pemindahan data antara peranti adalah sehingga  2Mbps.  Komunikasi antara peranti Bluetooth dalam jarak 10 meter.Walau bagaimana pun  ia  boleh  diperluaskan kepada 100 meter dengan peralatan tambahan.
Sebuah cip kecil yang berada di dalam Peranti Bluetooth yang membolehkan  komunikasi peranti Bluetooth berlaku. Contoh Peranti yang membolehkan Bluetooth  ialah komputer desktop, komputer riba, komputer telapak tangan, PDA, telefon pintar, alat dengar, mikrofon, kamera digital, mesin fax dan pencetak.
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Bagi komputer dan peranti yang tidak menyokong penggunaan Bluetooth, anda boleh membeli Port Adapter bagi Bluetooh wayerless yang akan menukar port USB yang sedia ada atau port sesiri ke port Bluetooth. Sebagai contoh, Windows XP mempunyai sokongan Bluetooth sedia ada  yang  membolehkan pengguna dengan mudah mengkonfigurasi komunikasi Bluetooth .
Adakah teknologi Wi-Fi dan Bluetooth bersaing teknologi ? 
Bluetooth direka bentuk untuk pemindahan data yang terhad antara dua peranti, iaitu biasanya ialah peranti mudah alih (contohnya komputer notebook dan pencetak, kamera digital dan komputer desktop dan di antara PDA). Manakala, Wi-Fi pula  menyokong   pemindahan data pada kadar yang lebih laju membenarkan pengguna  untuk merangkaikan komputer dan peranti bersama-sama secara tanpa wayar.

GLOSARI
1roaming –  keupayaan untuk bergerak dari satu kawasan liputan ke kawasan liputan yang lain tanpa gangguan dalam perkhidmatan atau hilang dalam penyambungan.
2hot spot –  kawasan geografi yang diliputi oleh rangkaian tanpa wayar dimana capaian internet dibolehkan bagi peranti yang mempunyai kad tanpawayar.
3antena –  komponen peranti radio yang memancarkan gelombang radio dari sumber dan juga menerima isyarat dari pemancar lain.
4decodes – penukaran data dikodkan kembali ke bentuk asal.
PENGHARGAAN
http://www.seniortechcenter.org/hardware_and_software/network_benefits.php
http://compnetworking.about.com/cs/wireless/f/whywirelesslan.htm
http://searchnetworking.techtarget.com/sDefinition/0,,sid7_gci214083,00.html
http://www.webopedia.com/TERM/W/wide_area_network_WAN.html
http://www.the-itleader.com/glossary/wireless-fidelity.html
http://www.bethamir.com/MAN.gif
Tajuk 

: Rangkaian
Modul 1 
: Pengenalan Kepada Rangkaian
Nama Murid
: _______________________________________________________

Tingkatan
: _______________________________________________________

Pada akhir pelajaran, murid telah belajar kemahiran yang berikut:
	KEMAHIRAN-KEMAHIRAN
	TIDAK TAHU
	SEDIKIT
	PURATA
	BAIK
	CEMERLANG

	Definisi Rangkaian
	
	
	
	
	

	Senarai faedah Rangkaian Komputer
	
	
	
	
	

	Kenalpasti peralatan yang diperlukan dalam Rangkaian Komputer
	
	
	
	
	

	Senarai jenis Rangkaian Komputer
	
	
	
	
	

	Membezakan jenis Rangkaian Komputer
	
	
	
	
	

	Menyatakan Jenis Topologi Rangkaian
	
	
	
	
	

	Terangkan teknologi semasa dalam Rangkaian Komputer
	
	
	
	
	


Sila tandakan (√ ) dalam ruang yang berkenaan.
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